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Introducción
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Ejemplo: DVB-S

Digital Video Broadcasting

• Esquema básico:
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Transmisión de televisión digital
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• Canal de televisión digital
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Dificultades de la televisión interactiva
Tecnología 

• Los receptores de televisión 
son 
– Complejos
– Diversos

• Consecuencias para las 
aplicaciones
– Dificultad de programación de 

aplicaciones
– Problemas de interoperabilidad

• Middleware
– Especificación de las capacidades del 

receptor y de su vía de acceso
– Implementación para cada arquitectura
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Multimedia Home Platform (MHP)

• Middleware estándar
– Especificado por la DVB
– Basado en JAVA

• Adopción de MHP
– Gran adopción
– Poco uso (Alemania, Italia, países nórdicos)
– TVE el 28 Noviembre 2005 - inicia la emisión en 

TDT y aplicaciones MHP



Ventajas de la TV digital

• En los países desarrollados la práctica totalidad de los 
hogares disponen de, al menos, un receptor de TV.

• Todo el mundo se siente cómodo manejando
un TV.

• La TV es para muchas personas la principal fuente de 
información.

• Desde distintas administraciones públicas se potencia la 
TV digital (junto con los teléfonos móviles) como 
vehículos alternativos de acceso a la Sociedad de la 
Información.



Servicios Básicos de la TDT

• Lanzadera

• Teletexto Digital

• Aplicaciones 

• EPG

• Servicios sincronizados



Lanzadera



Teletexto Digital



Aplicaciones



EPG



Apagón Analógico

• El apagón analógico es el nombre con el que se 
conoce al próximo cese de las emisiones analógicas de 
los operadores de televisión y radio de los países de la 
Unión Europea. Se e propuso el año 2012 como fecha 
límite para todos los países.

• En España, el Real Decreto del 29 de julio de 2005, 
adelanta el apagón al día 3 de abril del 2010, excepto en 
Soria, que sucederá este año como prueba piloto. 

• Hasta entonces, convivirán las emisiones analógicas y 
las digitales.



¿De que nos sirve toda esta información 
a los informáticos?



Aplicación para TDT  =  Xlet

El estándar en Europa para TDT es el MHP
– Xlet: Mini aplicación Java incrustada en una 

emisión de TV
• Parecidos: Applet,  Midlet,  …

– API de desarrollo: J2ME + Librerías gráficas AWT y 
HAVi

– Los botones mínimos que ha de llevar un mando TDT
• Botones de colores
• Cursores de navegación
• Botón de OK …



Punto de vista del telespectador

– Aplicación informática sobre la TV
• Hardware:  “El decodificador de TDT” (con 
interactivos MHP)
• Interfaz de comunicación:  “El mando del 
decodificador de TDT”

Punto de Vista del programador

– Aplicación  Java desarrollada en una IDE JDK

– Realizada en una plataforma de desarrollo para 
MHP
• Entornos comerciales (Osmosis, …)
facilidad y alto coste
• Entornos gratuitos  (XleTView, …)
dificultad y bajo coste



Entorno de ejecución de una aplicación MHP

– Un receptor de TDT con interactivos  posee
• Un sistema operativo que controla el HW
• Una máquina virtual de Java para ejecutar 

Xlets
• Como interfaz de entrada de datos un mando 

a distancia
• Como interfaz de salida la pantalla del TV

Entorno de desarrollo de una aplicación MHP 

– Un  IDE de programación Java

– Un entorno de desarrollo para TDT
• Un Emulador (Osmosis, XLetView)



VAMOS A LA PRACTICA!


